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Bevezetés



Kihivasok
* Volt mar valaha dolgunk rossz kéddal?

* ,Olvasni a kédot tébb id6, mint irni”

* Volt mér olyan eset, hogy nem volt id6 egy
feladat ,,szakszer(” megoldasara, a kéd
tisztitdsara, a rovid hataridé miatt?

JAhogy n6 a kdd mennyisége, Ugy csdkken a
fejleszték produktivitasa.”



Code rot (kdd romlés)

* Az alkalmazasok tipikusan letisztult, tiszta
architekturaval indulnak

* Mi torténik egy bizonyos idé utan?
> A kéd elkezd ,rothadni” (romlani): kicsi hack itt-ott,
egyre tobb if eldgazas, mignem az egész kddban
ezek dominalnak -> atlathatatlan viselkedés

* Nehéz karbantartani, nehéz Uj funkcidkat
hozzaadni -> a fejleszték egy id6 utan
attervezésért konyorognek



K&d romlas

* A forraskdd bizonyos szempontbdl a terv (design)

* A romlott design és a rossz architektura tipikus tUnetei

> Merevség
- Folyamatosan nehezebb a kéd mddositas
- A véltoztatas koltsége magas
> Torékenység
- Apré valtoztatas egy modulon egy méasik modulban okozhat hibas viselkedést
- Példaul: egy bug javitas elront egy latszélag fuggetlen részt
> Mozdulatlansag

- Egy rendszer mozdulatlan, ha a részeit nem lehet konnyedén modulokba kiszervezni és
mashol Ujra hasznositani

- Peéldaul: a login modul Ujra felhasznalhaté legyen
- Mozdulatlansag elkerUlési stratégidk: rétegek kialakitasa (adatbazis és Ul kulonvalasztasa)
> Nyulékonysag
- A kod struktura nyulékonysaga
- Uj feature implementalasat kénnyebb megoldani hackeléssel, mint Uj kod irasaval/Uj osztaly bevezetésével
- A kornyezet nyulékonysaga
- Forditas, teszt futtatas és becheckolas korulményes és sok ideig tart



Kdd romlas - Mi az okozéja”?

* Valtozd kovetelmények

-> Ha olyan a kédunk/architektdrank, hogy nehéz a valtozasokat
kezelni, az a mi hibank

-> A kéd/architektura rugalmas kell legyen a valtozasok
kdvetésére és meg kell akadalyozza a kéd romléast

* Milyen véltozasok miatt kezd romlani a kéd? Olyan
vdltozdsok, amelyek Uj, nem tervezett dolgokat hoznak az
osztaly fuggdségek szintjén.

* A legtobb tunet direkt, vagy indirekt médon a modulok
kdzti nem megfelelé fuggdségre vezethetd vissza.

* Az objektum orientalt tervezési elvek segitenek a modulok
kozti fUggdségek kezelésében.



A szoftver két értéke

* Masodlagos érték: a szoftver viselkedése - a szoftver azt
csinalja hibamentesen, amit a felhasznélé elvar

* Elsédleges érték: Toleralja és egyszerGen alkalmazkodik a
folyamatos valtozasokhoz, tehat konnyd mddositani (software
is soft)




SOLID Tervezési elvek




FUggdség kezeld OO elvek: SOLID elvek

* Single Responsibility Principle (S.R.P.)
 Open Closed Principle (O.C.P.)
e Liskov Substitution Principle (L.S.P.)

* Interface Segregation Principle (1.S.P.)

 Dependency Inversion Principle (D.I.P.)



Single Responsibility Principle

* Egy osztdlyt csak egy ok miatt mddositsunk

* Példa az elv megszegésére: Mennyi okunk lehet
a User osztalyba vald véltoztatasokra? (Masképp:
mennyi feleléssége van a User osztalynak?)

User

Loginketivity

+3aveSettingloPreferences (Setting setting)
+getiettingValue (String key):5etting
+gethll3ettings () :List<S=tting>
+1loginToServer()

+logoutFromServer ()

Settingslctivity




Single Responsibility Principle

* Mit jelent a felel6sség?

> Egy ok a véltoztatasra, a valtozas forrasa: ha tobb
mint egy ok lehet az osztaly mdédositasara, akkor az
osztalynak tobb mint egy felel6ssége van

> Az eléz6 User felel6sségei: beallitdsok, authentikacio

> Ha ezt az elvet megsértjuk, térékeny lesz az
architektura

> Egy osztalynak egy ,felhasznaléja” legyen



Single Responsibility Principle tovabbi gondolatok

* Folosleges komplexitas

> Fel kell-e készitsUk a kddot a jovébeni esetleges
sokfajta lehetséges kdvetelményre?

> Az architektUra az aktuélis kovetelményekre
koncentraljon

* Kohézié
> Egy osztaly kohézidja akkor maximalis, ha minden
metddusa hasznélja az 6sszes tagvaltozoét



Open Closed Principle

» Definicié: egy modul nyitott kell legyen a
tovabbfejlesztésre (konnyU a viselkedést
kiterjeszteni), de zart a médositasra (Uj dolo
fejlesztéséhez nem kell a régi kédhoz nyUlns

» Kovetkezmény: Uj funkcid hozzdadasakor Uj kéd
készUl és nem a meglévé mddosul

* Lehetséges ez?
> Elméletben igen...

> A probléma, hogy tipikusan van egy f6 életciklus ami
miatt a teljes rendszerre nem érvényesil az OCP, de
kisebb részekre érvényesilhet, Ugymint modulok,
osztalyok



Liskov Substitution Principle

* Mi az a tipus?
> Nem szamit, hogy mi a mogottes megvaldsitas
> Csak a tipuson végezhetd miveletek szdmitanak

-> A tipus csak a miveletek egy halmaza (a mégéttes
struktura rejtett)

> Példa:

public class Point {

public int x;
public int y;

}

- Ez nem egy tipus, csak egy adat struktira, mivel nincsenek
mUveletei

- Tipussa alakithatdé mUveletek hozzaadasaval



Liskov Substitution Principle

* Mit értink altipus alatt?

> ,S a T altipusa, ha minden S tipusu o1 objektumhoz létezik T
tipusu o2 objektum Ugy, hogy minden P programra a T-re
értelmezve, a P viselkedése vdltozatlan amikor o2

helyettesitve van o1-el.” - Barbara Liskov

> A leszarmazott osztaly helyettese lehet az 6s osztalynak: Ha a

User osztalynak egy fuggvényének
van egy Base tipusu

paramétere akkor a

Tze

helyére Derived tipusu

— —= = e e

objektumot is dtadhatunk
és nem valtozik a
viselkedés.




Liskov Substitution Principle

* Visszautasitott 6rokség

> Ha az altipus figgvénye mast csinal mint amit a
hasznaldja elvéar (az 6s viselkedése alapjan), vagy
van mellékhatasa

* A reprezentansok szabalya

> A valds életbeni objektumok kozti viszonyokat nem
kell feltétlentl megtartani a megvaldsitas soran

> Példaul: a téglalap a négyzet leszarmazottja?



Interface Segregation Principle

* Ne fuggjén az osztdly olyan dolgoktél, amire nincs
szUksége, egyébként merev és torékeny lesz a
megoldasunk.

* Ne kényszeritsUk, hogy olyantél figgjenek a
felhasznéaldk, amire nincs szukséguik.

* Az elv egyik célja a ,kévér” és ,szennyezett”
interfészek kikiszobolése.

* A kovér interfészek rossz kohéziéra utalnak. Mas

szbval az osztaly interfészei szétvalaszthatok
fUggvény csoportokra.

* J6l kapcsolddik a Single Responsibility elvhez.
Minden interfésznek egy feleléssége legyen.



Interface Segregation Principle

* Az elv megszegése:
> Felesleges fuggvények hivasa a kivant fuggvény elétt

> Nem hasznalt objektumok atadasa konstruktor
paraméterként

> Komplex adat struktura |étrehozéasa csak egy teszt futtatasa
céljabol

> Teljes webszerver létrehozasa login céljdbdl csak egy
egyszer( Uzleti szabaly

> Jar letoltése csak egy masik jar fuggésének kielégitésére

> Teszt készitése, amely végigvisz a login folyamaton csak
azért, hogy egy Uzleti szabalyt teszteljunk



Dependency Inversion Principle

* Az OO tervezés alapja ez az elv

* Mit jelent a figgbség?
> Futas idejU fuggbségek
- Amikor a vezérlés futas alatt egyik modult elhagyva a masikba
lép be
- Akkor beszélunk futas idejl fuggdségrél, ha két modul
kapcsolatba kerUl egyméssal futas kozben
> Forditas idejU fuggbségek (forras kod fuggbség)
- Egy név (pl. osztalynév) definialva van egyik modulban és
megjelenik egy masik modulban is

- Java-ban: Az A osztaly fugg B osztalytél, ha az A forditasakor a
forditénak meg kell ismernie B osztalyt -> nem fordithaté le A
osztaly B leforditasa el6tt



Dependency Inversion Principle

o Strukturdlt architektura

> Fentrdl lefele épitkezd elvet kdvet
> A forraskdd figgdség ugyanolyan irdnyU, mint a futasi fUggdséget

o Kovetkeztetés:

> Az ilyen tipusU rendszerek esetén rossz a fUuggbségek tervezése
> Miert?



Dependency Inversion Principle

* Definicié: a magas szintU logika nem szabad
figgjon az alacsony szintU részletekrél, hanem

forditva

* Ertelmezés: A felhasznalasi eset nem fugghet a
technikai megvaldsitastol

* A cél, hogy megforditsuk a figg6ség iranyét a
felhasznalasi esetek és az alacsony szint(
részletek kozott. (pl.: az adatbazis az csak egy
plugin-je a felhasznalasi esetnek)



Dependency Inversion Principle

° Plugins Syatem «Interiaces
> Modulok kézti hatarok képzésével lehet - T T 3 Fiug Feime
Oket létrehozni 7%
> A ,main” egy plugin-ja a rendszernek !
(le lehet cserélni, tehat a main csak egy Plu;m
felhasznaloja az implementéacionak/
rendszernek)

> A Ul és a DB réteg is csak plugin

> Egy j6 alkalmazas architektura koveti a plugin
architekturat (Ujrafelhasznélhatdsag)

Application partition

= Main partition
«Interfaces Data Request Impl P
Data Request =]
- = Tt 1 S
=1 — = Main
;“ -
- - =
I - —
I~ zlnterfaces Data Writer Impl

- — — — >Data Writer §F —




Clean Code




lrodalom

* Minden
programozénak
kotelezd olvasmany
Uncle Bob kényve!

Robert C. Martin Series

Clean Code

A Handbook of Agile Software Craftsmanship

Foreword by James O. Coplien

Robert C. Martin
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* Elnevezési szabalyok
* Kommentek
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* FOggvények

» Refaktorolés



Mi a Clean Code? Miért van ré szikség?

* Mi a szoftver igazi értéke?
> Karbantarthatdsag
> Folyamatos tovabbfejleszthetdség és szallitas

« Uj szoftver rendszerek f6 jellemzéi:
> Folyamatosan valtozd kovetelmények

* Agilis fejlesztés
* Csapatmunka
* Kbdmindség

o Szoftver életciklus



Kddolasi megfontolasok

 Osztélyok, fuggvények mérete
* Elnevezés
* Csomagok elnevezése

* Kommentezés (kell egyaltalan?)
> Kikommentezett kddrészek?

* Egyseges formazas

e Kbddolasi konvenciok



Elnevezési szabalyok




Mit jelél a returnvalue valtozd?

@Override
public int getItemPosition(Object object) {
int returnValue = POSITION_NONE;
OfferFragment currentOfferFragment = (OfferFragment) object;
if (currentOfferFragment.offer != null & OffersSingleton
.getOfferById(currentOfferFragment.offer.getId()) != null) {
Integer offerIndex = getOfferIndex(currentOfferFragment);
if (offerIndex != null) {
int currentItemPosition = super.getItemPosition(object);
if (currentItemPosition > offerIndex) {

returnValue = currentItemPosition - 1;

L
}

return returnValue;



Miért fontosak a nevek a forraskdédban?

“Source code is a form of expression and so quality-of-
expression must be a primary concern. Poor quality-of-
expression creates ongoing costs and impacts the
productivity (hence the reputation) of the team that
produces it. Therefore software authors must learn to
clearly express the intention of variables, methods,
classes, and modules. Furthermore, maintenance
errors occur when a programmer does not correctly
understand the code he must modify.”

Tim Ottinger cikkjébél: Rules for Variable and Class Naming (1997)



Tartsd észben!

1. A nevek az els6dleges eszkdzei a szandékaink
kifejezésére

2. “Clean code reads like well-written prose.” - Grady
Booch Object-Oriented Analysis and Design with
Applications cim( kényébdl -> A célunk az kell

legyen, hogy olyan kddot irjunk, ami Ugy olvashatd,
mintha mondatokat olvasnank

3. A kdnnyen olvashaté és megérhetd kédot
kdnnyebb karbantartani is

4. A mai modern refaktorolasi eszk6zok mellett mar
nincs bocsanat arra, hogy nem jo, nem kifejez6
neveket hagyunk a kddban



Hasznalj szandékot kifejezd neveket!

Ez a comment egy magyarazkodas a
nem kifejezé név miatt

int n; //number of
products

int nrOfProducts;
int numberOfProducts;

-> nincs szUkség kommentekre, ha kifejezd az elnevezés



Ne informalj félre a nevekkel!

* Félre informalas: egy valtozd nem azt jeléli, amit a neve
mond

public class Pair{
String first;
String second;
String third;
}

> Nevezd at az osztalyt, metddust, valtozoét, stb. amikor a
jelentése valtozik

> A kisbetUs L és nagybetlUs O hasznélata is
félreinformalhat, mert Ugy néznek ki, minta O és az 1

int O;
int 1;



Hasznalj kiejthetd valtozé neveket

* PG HUGH, PG HUGA - Hogy beszélnél ezekrdl
a valtozokrél a kollégaddal pl. telefonon?
* Més pl:
public int getYYYY(){
return this.year;

¥

* Kiejthetd neveket adj, hogy lehessen azokat
egyértelmU mddon hasznalni beszédben is!



Tégy értelmes kulonbséget

 KerUld az 4ltaldnos zajszavakat mint Info, Data, Object

> Hasznéald egyszerlen a Product -ota ProductInfo,
ProductData helyett

> Hasznald egyszerlen a Person -ta PersonObject
helyett

e Haszndld a destination ésa source -ta
stringl és string?2 helyett

* A “variable” sz6 soha ne szerepeljen a valtozd nevében

* A valtozé tipusa se szerepeljen a valtozd nevében

> Pl hasznadld a firstName -eta firstNameString
helyett



Hasznalj fénev és ige szerkezeteket!

Az osztalyok és objektumok nevei fénév vagy fonév szerkezetek legyenek
> Pl: RequestSender, Product, nrOfProducts
> Kerild: ...Manager, ...Processor, ...Data, ...Info; ezek tul altaldnosak

A metddusok (mutators és accessors is) nevei ige vagy ige szerkezetek legyenek
> Pl mutator-ok: calculateDistance(); send(Message message);
> Ex: accessor-ok: getAge(); setAge(int age);

A tulajdonsagok (properties pl C#-ban) fénevek legyenek

Preferald az objektum létrehozd metddusokat az ujabb tulterhelt konstruktorokkal
szemben

new Complex(23.0);

Complex.FromRealNumber(23.0);



Boolean véaltozdk elnevezése

» Allitmanyos szerkezeteket hasznaljunk névként,
hogy az if szerkezettel mondatként legyenek
olvashatdak

e P{;

if (isEmpty) {

showErrorMessage();



Enum-ok elnevezése

public enum Priority{
LOW, MEDIUM, HIGH;

¥

public enum State{
STARTED, STOPPED, CANCELLED;

}

* Az enumoknak éaltalaban leird vagy éallapotjelold
jelentéstk van -> a neveik melléknevek legyenek!



A scope hosszUsag szabaly

Véltozd nevek esetében
> Kis scope - rovid valtozd nevek
> Big scope - hosszu valtozd nevek

In case of class and method names
> Kis scope - hosszU név
> Nagy scope - révid név

A publikus, gyakran hasznalt metédusok kapjanak révid nevet!
> Mert a révid neveket konny( megjegyezni és kényelmes hasznalni

A hosszU metddus neveket kis scope-ban hasznaljuk, ilyenkor ezek
dokumentaciéként is szolgalnak

A kis scope-U, privat belsé osztalyok neve lehet hosszU, hogy minél jobban
kifejezze az osztaly feladatéat

A publikus osztalyok kapjanak rovid nevet, kivétel: a szarmaztatott
osztalyoknak hosszabb neve kell legyen, mint az 8sosztalyoknak, mivel
dltaldban a leszarmazott osztaly neve az 6sosztaly neve egy melléknévvel,
szoval kiegészitve (Request, ProductsRequest, Player,
TvInputPlayer)



Ciklus szamlalok és valtozok nevei

for(int i=1; i<11; i++){
//max 3-4 lines of code

» EgybetUs ciklus szamlalé nevek csak a kis scope-U ciklusokban megengeettek
i, Jj, k hagyomanyos ciklus szamlalé valtozd nevek

for (String s : suffixes) {
//max 3-4 lines of code

* EgybetUs ciklus valtozd nevek csak a kis scope-U ciklusokban megengeettek



Ugyanazon dologra ugyanazt a sz6t
hasznéljuk egységesen!

* dsszezavaro, ha projekten belll vegyesen
hasznaljuk:

>fetch (), retrieve() és get () mint
ugyanolyan feldatkord metddusok mas-mas
osztalyokban egy projekten belil

>egy..Controller, egy..Manager €segy
..Driver ugyanabban a folyamatban

> stb.



A megoldasi terulet szakszavai és a

probléma terulet szakszavai

* Megoldasi terilet szakszavai

> Algoritmus, tervezési minta, matematikai fogalmak
nevei

> Pl: Observer, Factory, BinaryTree
> Alacsony absztrakcios szint( kodban hasznaljuk 6ket!

* Probléma terulet szakszavai
> Annak a terlletnek a szakszavai, amelyre a szoftver
készul
> Pl. Egy bérszamfejtd alkalmazas esetében: payroll,
employee, account

> Magas absztrakcios szintld kddban hasznaljuk 6ket!



A rossz nevekrol

1. Hogyan tudod tesztelni, hogy a neveid jok? irj
unit teszteket, amelyek hasznaljdk ezeket a
neveket!

2. Ha meg kell nézned az implementaciés
részleteket ahhoz, hogy megérts egy nevet,
akkor az rossz név!

3. Ha magyardzé kommentet kell irnod egy név
mellé, akkor nem elég j6 nevet valasztottal!



Bibliografia
* Tim Ottinger: Rules for Variable and Class
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* Clean Code: A Handbook of Agile Software
Craftsmanship by Robert C. Martin

* Clean Code Vide6 Sorozat-
http://cleancoders.com/

* https://en.wikipedia.org/wiki/Hungarian notat
ion
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Kommentek




Ritkan irjunk kommenteket!

* Ha sUr0n jelennek meg kommentek a kddban,
elkezdink nem toérédni velUk

* Tartogasd a kommentjeidet olyan speciélis
esetekre, amikor a figyelem felhivaséra van

szUkség

* A j6 komment olvasdja halas kell legyen, hogy az
a komment megirédott



A kotelezd, erbltetett kommmentek

* Amikor a fejleszték kotelezve vannak arra, hogy
kommenteket irjanak, akkor ezek a kommmentek
> gyengék,
> semmitmondoalk,
> jelentéktelenek lesznek
> és kdnnyedén elavultta valnak



A komment, mint kudarc

* Amikor a kod jol kifejezi a programozd
szandékat, akkor nincs szUkség kommentekre
* A komment irds sok esetben az 6nkifejezd kdao

irdsdnak kudarca
int n; //number of products

* A modern nyelveknek, mint a Java, C#, Ruby jo
névvélasztassal olyan kifejezd erejuk van, hogy
kommentekre nincs szUkség

* Minden komment, amit leirsz, egy kudarc, hogy
nem tudtad kdédban kifejezni magadat




Nyelvek, ahol szUkségesek a
kommentek

* Nem minden nyelvnek j6 a kifejez6 ereje

> Pl: Assembly-ben sUrdn ajanlott kommentezni, hogy
a kddot kdnnyebben értse egy olvasé

 Kordbban, amikor még az eréforras
megszoritdsok dominaltak a programok
strukturaja folott, a kommentek hasznosak voltak



Komment “rothadas”

* Lehetséges okok:

> Nem lokalis kommentek: egy feature-hoz tartozd
kommentek nemcsak az implementalé forraskéd
mellett taldlhatéak meg, hanem pl az osztaly elején
is, vagy mashol a modulban

> A programozoék sokszor elfelejtik a kommenteket
frissiteni, amikor a hozzajuk tartozé kédot mddositjak



Jogi kommentek

/>I<

* Copyright (c) 1997, 2014,
Xcompany and/or its affiliates. All
rights reserved.

*/

* Ott kell legyenek...



Informativ kommentek

* Valéban hasznos informaciot nyujtanak az
olvasdénak, aki halas is lesz ezért

//matches any alphabetic character
between m and n

String idPattern = "m[a-z]n";



Tisztdzasok és szandék magyarazatok

* Amikor tisztazni kell dolgokat vagy magyarazkodni
kell kommentben, ismét egy kudarcon vagy tul...

/>I<>I<

*

* The implementation of the algorithm
is not the best. Please correct it if
you can.

*

*/



Kévetkezmeénykre vald figyelem felhivas

/>I<>I<
* Do not pass 1 > 3000 value
*/

private void foo(int i){

//...
}

* Gyakran ilyenkor arrél van sz6, hogy valamit
nem sikerUlt megfeleléen implementalni



TODO kommentek

//TODO check that the password is
not empty

* |gyekezz nem hagyni TODO kommentek a
becsekkolt kddban! Végezd el a feladatot inkabb
mielétt becsekkolsz!



Publikus APl documentacid

/>I<>I<

* Returns the number of elements in this list. If this list
contains

* more than <tt>Integer.MAX VALUE</tt> elements, returns
* <tt>Integer.MAX VALUE</tt>.

*

* @return the number of elements in this list
*/

int size();

* Néha nagyon hasznosak tudnak lenni

* “The best public APl documentation is the documentation that you don’t have
to write” - Uncle Bob

* Legtobb esetben nem szikségesek az ilyen kommentek, ha jok az elnevezések



Mormogéasok

// aftter a long discussion with
team members, we decided to use the
Observer pattern

// Hello, please maintailn me!

* Csak forraskddot irj a forraskéd fajlokbal



Redundans magyarazatok

/**

* The 1id of this campaign.
*/

private long campaignId;

e Semmi szUkség a nevek megismétlésére kommentekben...

* A j6 komment mindig valami Uj informéaciéval szolgal
e Emlékezz a DRY elvre: Don'’t repeat yourself!



Kotelezd redundancia

/**

* Converts a domain user to Spring Security specific user.
*
* @param user
* @return
*/
protected UserDetails convertToSpringUser(User user) {

return new
org.springframework.security.core.userdetails.User(user.getUsern
ame(), user.getPassword(),
Collections.singleton(convertRoleToSpringAuthority(user.getRole(

))));

. “I\:Taybe they should be called mandated stupidity” - Uncle Bob
« “All we are saying is give code a chance!” - Uncle Bob



Napldzasi kommentek

//10.03.2015 -
//12.03.2015 -
//13.04.2015 -

//13.06.2015 -
added

initial version
search implemented
search fixed

getElements method

* A verzi6 kezelést hagyjuk a verzid kovetd

rendszerre!



/aj-kommentek

/>I<>I<
* Default constructor.
*/

public Product(){

}

* Toroljuk dket!



Sav-kommentek

] Rk s ks ok ks sk ok sk sk ok sk sk ks ok ok ok sk ok ok sk ok o ] Rk sk sk ks sk ok sk sk ok sk ok ok sk sk ok sk sk ok sk ok ok sk ok ok sk ok ook ok
. ) // Public methods

// Private attributes ] ks sk sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk ok ok sk sk ok sk ko sk sk ok ok sk ok ok sk ok ook ok

[ REER Rk sk kR R sk ok KRR R Sk ko Sk K Sk o public void parse() {

private String regexp; [ FEERE Rk sk ok sk K Sk KR Sk kR kK Sk K S

// Private methods
// 5k 3k sk 5k 5k sk sk 5k 5k 5k sk sk 5k 5k sk sk 5k sk sk sk sk sk sk sk sk 5k sk sk sk 5k sk sk sk 5k sk sk sk k

] RREER KR KR ok kR ok R ook Kok KK ok KK ok K o private List<String> splitIntoParts() {

// Default constructor }

// 3k 3k >k 3k >k >k 5k 5k 5k 5k 5k 3k 3k 3k 3k 3k >k >k sk >k ok 5k 5k 5k 5k 5k 3k ok sk k ko ki k

public MessageParser() {

* “Nothing shouts ‘Ignore me!’ more than a big banner comment!” - Uncle Bob



Bezard zardjel kommentek
if(conditionl){

y/ /1t
while(condition2){

}//while

* Ma méar a modern fejlesztéi kornyezetekben
nincs rajuk szukség



Szerz6 neve, beceneve kommentben
/>I<>I<

S

* @author laci

*/

* A verzi6 kdvetd rendszer a fajlok szerzéit is tarolja, ilyen
kommentekre semmi szUkség



HTML a kommentben

/**

* Returns <tt>true</tt> if this list contains the specified element.

* More formally, returns <tt>true</tt> if and only if this list contains
* at least one element <tt>e</tt> such that

* <tt>(o==null&nbsp;?&nbsp;e==null&nbsp; :&nbsp;o.equals(e))</tt>.

* @param o element whose presence in this list is to be tested

* @return <tt>true</tt> if this list contains the specified element

* @throws ClassCastException if the type of the specified element

* is incompatible with this 1list

* (<a href="Collection.html#optional-restrictions">optional</a>)

* @throws NullPointerException if the specified element is null and this
* list does not permit null elements

* (<a href="Collection.html#optional-restrictions">optional</a>)

*/

boolean contains(Object o0);

e /avarossa teszik a kommentet...

/Ul




Nem lokéalis kommentek

* Kénnyen elavultta valnak idével

* Ne irjunk kommentet egy mas helyen levé kédrél, a
komment mindig a mellette levé kddhoz kapcsolédjon

/**

* Parses a message into more parts. These parts will be used and
shown by the Products activity.

k
*/
public class MessageParser{

}



Kikommmentezett kdd

// public DefaultTokenServices tokenServices() {

// DefaultTokenServices tokenServices = new DefaultTokenServices();

// // tokenServices.setSupportRefreshToken(true);

// // tokenServices.setTokenStore(this.tokenStore);

// tokenServices.setAccessTokenValiditySeconds(accessTokenValiditySeconds);

// return tokenServices;

/1 }

* Ezek a kddok mar megvannak a verzié kdvetd rendszerben
* Torold ket anélkil, hogy elolvasnad!



Tartsd észben!

* A valtozd, osztaly, metédus, modul neveide
legyen kifejfezéek ahelyett, hogy kommenteket
irj hozzajuk magyaréazatként

* “Make your code read like well written prose!” -
Uncle Bob



Bibliografia
* Clean Code: A Handbook of Agile Software
Craftsmanship by Robert C. Martin

* Clean Code Videt6 Sorozat -
http://cleancoders.com/



http://cleancoders.com/

Formazéas



Fontos a forméazas”

* Amikor a forrdskédod olvaséja rdnéz a kédodra,
akkor elészor akaratlanul is annak formazasat
figyeli meg (és nem a neveket vagy valami mast)

e A formazas a kommunikaciorol szol

* Egy jol “kommunikald” kddot konny( valtoztatni
és karban tartani, tehat a cégnek pénzt takarit
meg



Mi szdmit a formazésnal?

* F4jl méret
* FUggbleges formazas
* Vizszintes formazas

* |ndentacio



Fajl méret
 Rovid fajlméreteket tarts fenn!

* De mi szadmit rovidnek?

> A statisztikdk arra mutatnak ra, hogy azok a
szoftverek, amelyek TDD-vel késziltek, dtlagosan
50-60 soros fajlokat tartalmaznak, mig mas
szoftverek 200-at



Fuggbleges forméazas — Ures sorok
elvalasztd eszkdzként

public class A {
e Valasszuk el a metddusokat

. rivate String a;
egymastol P & &

private int b;

 Valasszuk el a privat és publikus

T L s public static final String c;
attribUtumokat egymastol

public A() {

}

public void foo() {

}

public void bar() {
}
¥



Fuggbleges forméazas — Ures sorok
elvalasztd eszkdzként

* Azok a dolgok, amelyek egymashoz kapcsolédnak legyenek
vertikalisan kdzel egymashoz

* Azok a valtozdk, amelyek nem kapcsolédnak szorosan egymashoz
legyenek elvalasztve egy Ures sorral

private ActionBarDrawerToggle actionBarDrawerToggle;
private List<DrawerMenultem> navigationDrawerItems;

private Offer currentOffer;

private int selectedItemPosition = -1;
private boolean canRemoveSelections = true;



Fuggbleges forméazas — Ures sorok

elvalasztd eszkozként

* Vélszald el Ures sorral az egy metdduson beldli
kddblokkat (kis metddusokban erre ritkén lesz
szUkség ©)

@Override
public Object instantiateItem(ViewGroup container, int position) {
View itemView = layoutInflater.inflate(R.layout.li global tutorial pager_item, container, false);

ImageView imageView = (ImageView) itemView.findViewById(R.id.ivGlobalTutorial);
imageView.setImageResource(mResources[position]);

container.addView(itemView);

return itemView;



Fuggbleges forméazéas - Ures sorok elvalasztd
eszkdzként

* Valaszd el a “given”, “when”, “then” blokkokat a
tesztekben

@Test

public void requestSenderService_shouldBeStarted() {
//given
fillOutTheUsernameEditTextWith("John");

//when
activityUnderTest.findViewById(R.id.down).callOnClick();

//then

Intent startedService = Shadows.shadowOf(activityUnderTest).getNextStartedService();
assertThat(startedService.getComponent().getClassName()).isEqualTo(HttpPostRequest.class.getName());



Vizszintes formazéas - sorok hossza

* A megfeleld sorhosszUsag az, amikor nem kell
jobbra szkrolloznunk, hogy lassuk a sor végét
> De a képernydméretek folyamatosan nének...

* [rAnyadd szabaly: a sorok hossza ne haladja meg
a 100-120 karaktert



Indentacid

» Sz6kozok és tabok is jok indentaciora
2,4 vagy akar 8 karakter hosszU indentéciot is
nasznalhatunk

* De: hasznalja mindenki ugyanazt az indentaciés
stilust a csapatban



Kod forméazasi standard a csapatban

* Az indentéaciét nézve egy kod ® Prefernces :
olvasénak nem szabad réismernie 1“7 Formater e
a kéd szerzéjére a csapatban N

a Data Management Eclipse [built-in] v Edit... Remaon re
4 * A ¢ 4 f ‘ SQLDeveIopmen.t New... Import... Export All..

* Ne formézd a sajat izlésedre a | oo
kédot kicsekkolaskor, majd vissza | “ % e i
a Csapat Stl’luséra becsekkoléskor ! ‘ DEbE‘g::—ter - ,F sample source file for the code formatter preview

° A Csapatban mindenkinek ‘Jmkrf;‘"-"““‘““‘ import java.util.linkedList;
ugyanazokat a kod forméazasi | P ot oo Linkedi izt fstack;
szabalyokat kell alkalmaznia | e PR SO L i

IE«:ilt(I:llre5 }

e AdjatOk meg kéd forméZéSi a XML Ed'ftﬂf ZUbliZti:z [(J?graieéer) fstack.remove First()).intvalue();
szabé[yokat 3 feJ [eszt('j . XMLE:;LZSr public void Egs}j(irﬂ(: elem) { cemy,
kdrnyezetetnek egy konfiguréacios » '
fajl formajaban, hasznélja ugyanazt " e ek S 0
a fajlt az egész csapat ‘

@' QK Cancel




Bibliografia
* Clean Code: A Handbook of Agile Software
Craftsmanship by Robert C. Martin

* Clean Code Vided6 Sorozat -
http://cleancoders.com/



http://cleancoders.com/

FUggvények




Egy fUggvény egy és csakis egy dolgot
csinaljon
* De mi az az egy dolog?

> Nézbéponttol fugg...

> De: Ha addig refaktorolod a fuggvényt, amig tobb
Uj fuggvénybe nem tudod kiszervezni a kéd
blokkokat, akkor tudhatod, hogy mar csak egy
dolgot csinal a fuggvényed ("extract till you drop")

* A figgvényen belUl csak egy absztrakciés szintd kéd

szerepeljen
> Egyszeri indentalas legyen befele minden sorban

> Ne legyenek belsé kapcsos zardéjelek



Milyen hosszU legyen egy fUggvény?

* A hagyomanyos szabaly, miszerint egy képernyényi hosszUsagu legyen
egy metédus mar nem alkalmazhaté a nagy képernyéméretek miatt

* 4-6 sor ideélis hosszuséag, 10 sor elfogadhatatlan

> Az if, switch, for, while, try-catch, stb. blokkok 1 sorosak legyenek
kapcsos zaréjelek nélkol

* Domborzat metafdra: a metddusok az osztalyon belil domb-
siksag valtakozasok formajat kell adjak, hogy konnyen
kereshetd, navigalhato és olvashato legyen az osztaly

e Az osztalyok sokszor a hosszu fuggvényekben bujnak meg

> Az Extract Method Object (Kiszervezés Metddus Objektumba)
refaktoralasi techinkaval a hosszu foggvényekdl szervezzink ki
egy osztalyt



Hogyan nevezzik el a fuggvényeket?

* |gét vagy ige szerkezetet valasszunk

* Az alacsony absztrakcids szintG metddusoknak

hosszy, leird neveik legyenek
> Pl: checkForAvailableUpdates () ;

* A magas absztrakcios szint(, publikus
metddusoknak révid, tdmaér, megjegyezhetd,
kényelmesen hasznéalhaté neveik legyenek

> Pl: send(Request request)

és nem sendOrThrowIoException(Request
request)



Argumentumok szadma

saveUser(int id, Role role, String name, int age)

» A fUggvény neve és az argumentumai egyUttesen intuitiv, tiszta és olyan olvashaté kell legyen,
mint egy mondat

* Haromnal tébb argumentum nehezen olvashatd, neheziti a fuggvény hasznalatat és nehezen
megjegyezhetd

* Maximum hany argumentuma legyen egy fliggvénynek?
> max 3 argumentum legyen, ez Gres argumentum lista a legidealisabb

* De mit tegyuink, ha haromnal tobb paramétert kell atadnunk?
> Irjunk egy Uj osztalyt, amiben &sszefogjuk a paramétereket!

- De ezzel nem sokat oldalttunk meg, mert ennek a példanyat egy sok
paraméteres konstruktorral kellene létrehozni...

- Megoldas: sok paraméteres konstruktor helyett setter metdduskat
hasznaljunk

- Kotetkezmény: egy kis ideig az Uj objektumunk félig kész allapotba lesz; a
unit tesztekkel biztositanunk kell, hogy ilyen allapté objektumokat nem
hasznaljunk sehol



Boolean paraméterek

sort (true) ;
where public void sort (boolean ascending) ;

A boolean paraméterek sok esetben hiba forrasokka valnak, mert
6sszezavarodak

Legtobb esetben egy boolean paramétert vard figgvény két dolgot csinal:
egyet a true esetre, egyet pedig a false esetre
> megoldas: irj két figgvényt, egyet a true estre, egy masikat a false esetre
sortAscending () ;
sortDescending () ;

Két boolean paraméter( figgvény még rosszabb eset: ez 4 esetet kezel
NE IRJ BOOLEAN PARAMETERT VARO FUGGVENYT!

> [rj két fuggvényt! Egyet a true esetre, egy masikat a false esetre!



Null érték dtadasa paraméterként és a
“null védekezés” problémaja

Ugyanaz a probléma, mint a boolean paraméterek esetében, a figgvény
két dolgot csinal: egyet a null értékre, egyet a nem null értékre

Védekezb programozas (paraméter null vizsgalata a figgvény elején)
szukséges a publikus APl-kban, de csapatban a projekt belsé API-janak
fejlesztésekor nem

A védekez6 programozas egy jel, hogy nem bizol a csapattagjaidban

> A legjobb védekezés a tamdas, a legjobb tamadas pedig egy jo teszt
gyljtemeény

a boolean és null paraméterek olvashatatlanna teszik a kédot a
figgvényhivas helyén

De mi van akkor, ha egy olyan kiilsé API-t hasznalunk, ami null vagy boolean
paramétereket var?

> Szervezd ki ezeket ez értékeket jol elnevezett konstansokban, hogy a kéd
olvashato legyen

> pl:asend(query, null); helyet send(query, NO PARAMETERS) ;
ahol private static boolean NO PARAMETERS = null;



A bemend paraméterek ne legyenek
kimené paraméterek!

static boolean getCookieValue(String aCookieName, HttpServletRequest
aRequest, final StringBuilder aCookieValue) {
if (aCookieValue.length() > 0)
throw new IllegalArgumentException();
boolean userHasCookie = false;
Cookie[] cookies = aRequest.getCookies();
if (cookies != null) {
for (Cookie cookie : cookies) {
if (aCookieName.equals(cookie.getName())) {
userHasCookie = true;
// change the state of the output param (aCookieValue)
aCookieValue.append(cookie.getValue());

}
}

return userHasCookie;



A bemend paraméterek ne legyenek

kimend paraméterek!

* Az emberek nem szdmitanak arra, hogy a
bemend paramétereken keresztil adat jojjon
Vissza

> Amikor egy olvasé lat egy bemend paramétert, azt
varja el, hogy azon keresztil a fuggvény adatok kap
és nem adatot ad

> A kimené paraméterek zavart okoznak az olvasénal
és dupla effort szUkséges hozzajuk

* NE HASZNALJUNK KIMENO PARAMETEREKET!

A kimenoO adatot a return blokkon keresztul
téritstk vissza!



A stepdown szabaly - az Ujsag hasonlat

* Hogyan vannak a cimek és bekezdések rendezve egy
Ujsdgban?
* A fontos dolgok a lap tetején vannak, a kevésbé
fontosan, a részletek pedig alul
* Az egymast kdvetd bekezdések mind
részletesebbek és részletesebbek
e Két eldny:
* A szerkeszt6 levaghatja a cikk végét, nincs elég
hely anélkdl, hogy a lényeg elveszne
* Az olvasé felGlrél kezdheti az olvasast és addig
folytatja levelefe, amig meg nem unja



A stepdown szabaly

public class MainActivity extends ActionBarActivity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
();
secondChildOfFirstPublic();
}

private void () {
firstChildOfFirstChildOfFirstPublic();

}

private void firstChildOfFirstChildOfFirstPublic() {
}

private void secondChildOfFirstPublic() {
firstChildOfFirstChildOfSecondPublic();

}

private void firstChildOfFirstChildOfSecondPublic() {

}

public void secondPublicMethod(){
firstChildOfSecondPublic();

}

private void firstChildOfSecondPublic() {
}

lefele haladva az osztalyban, a
metddusok absztrakcids szintje csokken
Nincsenek visszautalasok, nem kell
felfele keresgélni

A masodik publikus, magas absztrakcids
szint(i metodus az elsé publikus
fuggvény altal meghivott 6sszes
fuggvény utan jon

Az is elfogadott elv, ha el6bb az 6sszes
publikus metddus szerepel az
osztalyban, és csak utanuk a kis
absztrakciods szintlek



Mellékhatasok (side effects)

* Mikor beszélhetink mellékhatasokrol?
> Amikor egy metddus megvaltozatja egy olyan
valtozo értékét, ami rajta kivol él
> Ez nehézséget okozhat a kdd megértésében és a
hibakeresésben

> Sokszor hibék forrasai



Paros fuggvények (Temporal coupling)

* Metddusok melyeknek mellékhatésaik vannak
és egymas utan, megadott sorrendben kell 6ket
meghivni: open -> close, new ->
delete, set -> get

* Sokszor hibaforras, hogy a parnak ez egyik felét nem
hivja meg a programozé



Paros figgvények — hibak elkerilése

* Sok esetben a hibdkat ki lehet kiiszobolni
> Egy ilyen mddszer a blokk atadas (“passing a block”)

private void open(File file, FileCommand fileCommand){
file.open();

fileCommand.process(file);
file.close();

}

- |gy garantalva van a j6 sorrend
- De ez sem tokéletes megoldas, maradnak mellékhatasok

* Nem szeretnénk megszabadulni minden mellékhatastdl, hiszen:
> Akarunk adatbéazisban menteni
> Féjlokat irni
> Stb.

A cél, hogy kontrollaljuk, ahogyan a mellékhatasok térténnek, amire egy
jo technika a CQS



Kérések és utasitdsok definialasa

* Kérés
> Nem valtoztatjadk a rendszer 4llapotat
> Pl private String getContent(File file)

> Ertéket téritenek vissza, mely vagy egy szamitas eredménye,
vagy a rendszer

* Utasitas
> Valtoztatja a rendszer 4llapotéat, azaz van mellékhatés
> Pl private void save(String username)

IIIII

- De akkor, hogy jelezzik, ha hiba |épett fel, ha nem térithet vissza sem
true/false-t,sem null-t?

- Hiba esetén dobjon kivételt!

* Tipikusan a getterek kérések, a setterek utasitasok



Refaktoralas
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Mit jelent a refaktoralas?

* “Meglévo kdd architektirajanak javitasa”
o K&d struktura valtoztatdsa a funkcid valtoztatasa nélkuol

» Kod tisztitas, hogy olvashatébb és karbantarthatébb
legyen

* Cserkész elv kovetése: ,Mindig hagyd tisztdbban a tabort,
mint ahogy taléltad!”

* Hagyomanyos szoftverfejlesztés: tervezés, majd kddolas
és a kdd egy id6 utan elkezd romlani
> Refaktoralas: rosszul megtervezett szoftvert lehet javitanil

* Martin Flower a kdnyvében 72 konkrét technikat fogalmaz
meg



Hogyan biztosithatd hogy a refaktoralas
nem valtoztatja meg a viselkedést?

* Unit tesztek futtatdsa (TDD...)
* F6bb szabalyok

> Refaktorélas elétt gyézédjink meg réla, hogy
az adott kodrész le van fedve tesztekkell!

> Tesztek futtatasa refaktoréalas el6tt!
> Tesztek futtatdsa minden refaktor [épés utan!



Gyakori jelek amikor refaktoréalasra van szikség

* Duplikalt kod

* Komment

* Rossz nevek

* HosszU osztalyok

* HosszU fuggvények

» Middle man probléma (kozbeékelt felesleges objektum)
* Feature envy

* HosszU paraméter lista

* Switch

* Visszautasitott 6rokség
* Stb.



Duplikalt kéd

Test(expected = Amoba.PositionOccupatedException.class)
public void onePosition_canBeOccupatedOnlyOnce() {

// given

Amoba amoba = new Amoba();

@Test
public void nullReturnedAsWinner_whenGameIsNotFinished() throws Exception {

// given
Amoba amoba = new Amoba();

}

Duplikalt kod eltavolitasa az Extract Method
technikaval, majd a belsd valtozo kiszervezése
mezdve.

private Amoba amoba;

@Before
public void setup() {
amoba = new Amoba();

}



Kommentek

//uploads the file to the server, throws exception
if not succeeded

private void send(File file) throws IOException {

Minden fuggvény, valtozd, stb atnevezése ami
magyarazatra szorulna.

private void tryToUpload(File file) throws
IOException {

¥



Rossz nevek

* GameTest osztaly, ami tartalmazza az Amoba
osztaly tesztjeit

* AmobaTest név sokkal jobb lenne.

* Ne féljunk atnevezni az osztalyokat,
fuggvényeket, valtozdkat, packageket



HosszU figgvények, hosszU osztalyok
(Spagetti kdd)

* A példa nem férne ki erre az ablakra®©

* Az ilyen kdéd tipikusan megszegi a Single Responsibility
elvet

» Szedjuk szét a hosszu fuggvényeket rovid fuggvényekre,
szUkség esetén kilon osztalyba

* A hosszuU fuggvények tipikusan 6nallé osztalyokat
rejtenek: Extract Method Object technika

> A hosszU figgvény belsé véltozéi az Uj osztaly mezéi lesznek

> A fuggvényben levé kéd blokkok az Uj osztaly kis metddusai
lesznek

* HosszU osztalyok tobb dologért felelések

> Valasszuk szét az osztalyt tobb kisebb osztalyra, mignem
csak egy felel6sségik lesz



Middle man probléma

* Middle man probléma: egy metdédus hivas valdjdban csak
athiv egy masik objektum egy figgvényére

amoba.playerX.draw(amoba, 0, 0);

Player osztaly:

public void draw(Amoba amoba, int
xPosition, int yPosition) {

amoba.draw(sign, xPosition,
yPosition);

}

* Middle man eltadvolitdsa: Remove Middle Man, Inline
Method vagy Replace Delegation with Inheritance



Test Driven Development




Bevezetés

* Volt méar valaha dolgunk rossz kéddal?
> Olvasni kddot tobb idd, mint irni

* Volt méar olyan eset, hogy nem volt id6 egy
feladat ,,szakszer(” megoldasara, a kéd
tisztitdsara, a rovid hataridé miatt?

* Ahogy né a kdd mennyisége, csdkken a
fejleszték produktivitasa



Mit értunk TDD alatt?

Hagyomanyos fejlesztési ciklus (hosszu ciklus, tobb honapos):
[ Design ]——*[ Code J——*[ Test }

Test-driven development ciklus (ismétlédé rovid ciklusok, par perc):

[ Test J———»[ Code J———{ Design }

A TDD egy programozasi technika, ami a kovetkezd gondolaton alapul: csak
egy buko teszt kizolditésére irjunk production kédot

A TDD harom szabélya:
1. Irjunk egy elbuké tesztet

2. [rj csak annyi production kédot, ami kizolditi a tesztet
3. Tisztitsd (refactor) a tesztet és a production kodot

* Red-green-refactor



Osszefoglalas




Cserkész szabaly

* Nem elég jol megirni a kddot, hanem tisztan is
kell tartani

|”

* ,Hagyd a tabort tisztabban, mint ahogy kaptad
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